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Uvod

V tejto pokrocilej dobe st osobné pocitace neoddelitelnou sucast'ou kazdej prace ¢i
domaécnosti. Napriek tomu si vel'a 'udi neuvedomuje, ze Struktura pocitacov nie je az taka
zlozita, ako sa na prvy pohl'ad zda. Prave preto sme sa rozhodli tejto problematike venovat
VnaSej praci. Postupne predstavime jednotlivé komponenty, ktoré pouzijeme na
skompletizovanie pocitacovej zostavy, ich jednotlivé funkcie vysvetlime a nasledne
v praktickej Casti ich uvedieme do ¢innosti. V naSej stredoSkolskej odbornej ¢innosti sa
budeme venovat' prevazne hardwarovej Casti pocitata ajej zapajaniu do pocitaovej

zostavy.



1 Ciel prace

Hlavnym cielom naSej stredoSkolskej odbornej Cinnosti je zostrojit' si vlastna
pocitacovu zostavu. Budeme rozoberat’ vnutorné komponenty pocitaca, ktoré rozdelime na
hlavné a pamétové. Takisto chceme I'udom ukézat’ Ze zostrojenie pocitaca nie je az také
narocné na zrealizovanie ako sa na prvy pohlad zda. Pozitivom skonstruovania vlastného
pocitaca je aj to ze si ¢lovek moze vystavat’ zostavu podla svojich predstav a narokov.
Chceme podrobne popisat’ funkcie komponentov, ich vloZeniu a naslednému zapojeniu.
Nasim predpokladanym vysledkom by mal byt plne funkény osobny pocita¢ Standardu
ATX.



2 Metodika prace (Material a metodika prace)

Pri vyhotovovani stredoskolskej odbornej ¢innosti sme vyuzili odbornu literatiru
venujucu sa praci s osobnymi pocitaémi, jeho komponentom, ich funkcii v zostave a ich
zapojeniu. Po prestudovani vysSie spominanej literatary sme si spisali najdolezitejSie udaje
potrebné k vypracovaniu jednotlivych kapitol. Zaobstarali sme si pocitacovu skriniu typu
midi — tower, maticni dosku, zdroj, mikroprocesor, operaéni paméit a ostatné

komponenty. Poskytovatel’ tychto suciastok bol pan Arpad Banyik.



3 Hlavné komponenty

3.1 Pocitacova skrina

Pocitacova skrina, taktiez nazyvana case alebo tower, je zaklad pocitacovej zostavy.
St vnej skompletizované jednotlivé hardwarové komponenty pocita¢a. Spravidla sa
Vv praxi pouzivaju 3 druhy pocitacovych skrin, ktoré sa delia podla ich velkosti na mini-
tower, midi-tower a big-tower. Taktiez ich mézeme rozlisit’ podl'a ich moznosti chladenia,
tlmenia hluku samotnych komponentov, podl'a ich designu a vyrobného materialu. Medzi
obvyklé materidly, z ktorych su skonStruované patri napr. ocelovy plech, dural a
pripadne plast. Na cCelnej strane sa nachadzaju vstupy USB portov, headsteatov
a mikrofonu, otvory na DVD mechaniku, disketovli mechaniku (hlavne u starS$ich zostav),
tlacidla power, reset a dve diddy ako ukazovatel’ stavu pocitaca (jeho ¢innosti resp. chodu
HDD). Skrifia musi spifiat’ §tandardy ATX alebo BTX (dne$na midi-tower). Je to doleZité
najmé kvoli zakladnej doske, ktord sa musi dat’ zakomponovat' dovnutra, ¢o by nebolo
mozne pri nesplnenych Standardoch. Mala by mat’ zabezpecené dobre prevzdusnenie, aby
nedoslo k prehriatiu a pripravené pitice pre chladi¢e. Dal§im kritériom funk&nosti je
nutnost’ namontované¢ho zdroja napétia aby jeho vykon odpovedal predpokladanej zatazi
pocitaca. Pri jej umiestiiovani musime zohl'adnit’ potrebu pristupu zozadu, kvoli mnozstvu
pripojeni na iné zariadenia, napr. monitor, klavesnica, mys, sietovy a napajaci kabel,
vstupy na externé reproduktory a podobné multimédia. Skrine maji odmontovatel'né bo¢né

steny kvdli zjednoduSenému pristupu k vnatornym komponentom.



3.2 Zakladna doska

Zakladna doska je jedna z najdodlezitejSich Casti hardwaru v pocitaci. Nielen Ze sa do
nej napajaju ostatne komponenty, ale taktiez obsahuje zakladny elektricky obvod. Vyber
zakladnej dosky tieZ urCuje vysledny vykon a kvalitu pocitaca. Pri vybere mati¢nej dosky
je potrebne zohladnit’ na ¢o sa bude pocitac¢ pouzivat, taktiez operaény systém Ci
predpokladanu velkost paméte. Zakladna doska poskytuje potrebnu stabilitu systému. Ak
sa vyskytuju neocakavané restarty alebo Casté mrznutie pocitata moze to byt spdsobené
pravé nespravnym vyberom zékladnej dosky. Zakladna doska taktiez urCuje moznosti
vylepSovania pocitaca v buducnosti. Pred kupou vysSie spomenutej skrine je potrebne
poznat’ rozmer zakladnej dosky (nie vSetky skrine si kompatibilne s danymi zakladnymi
doskami ). Na trhu st najcastejSie dva typy zakladnych dosak ATX a mikroATX. Hlavny
rozdiel medzi nimi spociva vo velkosti a pocte slotov. MikroATX je mensSia taktiez ma
menej slotov na rozsirujuce karty. Pre vlastnosti zékladnej dosky ma velky vyznam chipset
ktory urcuje typ mikroprocesoru, typ rychlost’ a maximalnu velkost’ pamitovych modulov,
pouzity BIOS, Integrované radice pevnych diskov a iné dblezité vlastnosti. Na zakladne;j
doske sa nachadza tiez baterka a konektory na zvukovu kartu, sietovua kartu, napajania, HD

a USB, floppy (disketovd mechanika), DVD mechanika.



3.3 Operacna pamit’

Operacna pamit je pre funkénost’ pocitata nevyhnutnd vzhl'adom na to, ze je do nej
mozné aj zapisovat’ a aj z nej udaje ¢itat. Obsah tejto pamite sa vSak po vypnuti zdroja
napitia vymaze. Mikroprocesor z nej Cita programy, ktorymi je riadeny a zaroven do nej
ukladd vysledky svojej prace. Fyzicky je operacna pamét umiestnend do blokov na
umelohmotnych dostickach takzvanych DIMMov. Tie sa zasuvaju do pitic na zakladne;j
doske. Jednotlivé DIMMIi sa svojimi parametrami li$ia, a je treba dbat’ na ich kompatibilitu
s mati¢nou doskou. Do DIMMov sa vkladaju moduly DDR (Dual Data Rate). Pozname
DDRI1, ktory je najstar§i z modulov, DDR2 anajnovSie mati¢né dosky podporuji aj
DDR3. Ich napdjacie napitie je 2.5 V a maju 184 kontaktov (pinov). Znacenie pamétovych
modulov a frekvencii st normované organizaciou JEDEC. Technické parametre RAM
pamite su kapacita, rychlost’, rozmery, napajacie napéitie a po€ty kontaktov. Kapacita
operacnej pamite zavisi od typu operacného systému. Uddva sa v jednotkaich MB, GB
RAM sa vyskytuje v roznych velkostiach az do 64 GB. Operacné pamite spravidla
osadzujeme v paroch (véac¢Sina zakladnych dosiek ma k dispozicii 4 sloty). Pri chode
pocitaca spolupracuju 1 s3 a2 so 4 slotom. Dvojkanalovy radi¢ paméite nemusi vzdy
pracovat’ v reZime s vysSou priepustnostou. Do tohto rezimu sa prepne iba ak st splnené
podmienky ako to Ze moduly st osadené v paroch, obidva kanale musia byt osadené
rovnakym typom pamétového DIMMu avV principe plati, ze kazdy modul musi byt
umiestneny do inej skupiny pétic (aby k nemu viedla samostatna zbernica). Rychlost’ je
velmi doélezita, pretoze RAM pracuje s procesorom, ktory je spravidla najrychlejSou
suciastkou pocitaca. Zapajanie operacnych pamédti moze byt rozlicné pri mikroprocesoroch
Intel a AMD.

Tabulka 1: Moduly DDR

Znacenie modulu Priepustnost’ Efektivna rychlost’ | Rychlost’ zbernice
[GBI/s] DIMMu [MHZz] FSB [MHZz]
PC-1600 1.6 DDR200 100
PC-2100 2.1 DDR266 133
PC-2700 2.7 DDR333 166
PC-3200 3.2 DDR400 200




3.4 Mikroprocesor

Procesor tvori spolu s mati¢nou doskou uplny zdklad pocitaca. Jeho tulohou je
zadavat’ prikazy inym komponentom a tak umoziuje ich chod. Tieto prikazy spracuva ako
inStrukcie od programu, ktory spusti uzivatel. Jeho rychlost a vykon je kltuCovy pre
efektivnost’ celého pocitaca. Preto je jeho vyber pri zostrojovani velmi dolezity. Jeho
vykon sa musi rovnat’ vykonu inych komponentov. Jeho vykonnost’ je ur¢ena poctom
jadier ajeho vnutornou frekvenciou. Jednojadrové procesory sa v dnes$nej dobe sa uz
takmer nevyuzivaju, Dvoj atroj jadrové patria do strednej triedy a Stvorjadrové st
najvykonnejSie. StarSie mikroprocesory fungovali na zaklade sekvencného spracovania
inStrukcii (spractiva jeden prikaz po druhom). NovSie mikroprocesory maju takzvané
superskalarne spracovanie inStrukcii (spraciiva viacero instrukcii naraz). Superskalarne
spracovanie sa da dosiahnut’ viacerymi sposobmi napriklad zdvojenim funkénych celkov
(Pentium), alebo premyslenym navrhom mikroprocesoru tak, aby mohli jednotlivé celky
pracovat’ nezavisle od seba (Power PC). Na zakladnej doske sa vklada do pétice (slotu),
svojou zadnou stranou, na ktorej sa nachadzaju kontakty. Hlavny vyrobcovia procesorov
na svetovom trhu su Intel a AMD. Ponutkaji vel'kt Skalu moznosti pri vyberu, kde ma
kazdy procesor svoje Specifické vlastnosti a od toho sa potom odvija aj cena. Pri vybere
treba dbat’ na r6zne cenové a technické kritéria. Dolezitd je vyrobna technologia, urcujica
velkost' jedného elektromagnetického prvku, z ktorych je procesor zlozeny. V dnesnej
dobe by sme mali vyberat’ mikroprocesory s vyrobnymi technologiami 90 a 65 nm. Treba
zohl'adnit’ aj technologie umiestnené vo vnutri procesoru napriklad ochrana proti virusom,
algoritmy pre Setrenie energie, virtualiza¢né technologie a tepelna ochrana. Vyznamna je aj
vnatorna konstrukcia a predovSetkym velkost vyrovndvacej pamite. Tuto paméit
nazyvame aj cache. Sluzi na prechodné ukladanie dat alebo sekvencii programu medzi
rozne rychlymi komponentmi a jej uc¢elom je vzajomné prispdsobenie rychlosti (rychlejsi
komponent ¢ita data z pamiti cache a nemusi Cakat’ na pomal$i komponent). Tieto paméite
su do procesoru zabudované uz pri jeho vyrobe. Pre jeho zrychlenie je potrebné pridat
dalSie tieto pamite. Neoddelitelnou sucastou dneSnych procesorov je chladi¢, ktory

pomaha regulovat’ teplotu procesoru. Teplota pri praci moze dosiahnut’ az 50 °C.



3.5 Zdroj

Vsetky pocitacové komponentu s spotrebice, ktoré potrebuji ku svojmu chodu
elektricka energiu. Tato funkciu splia zdroj. Je to mala, kovovéa skrinka pripevnena
k zadnej casti skine s chladi¢om a s konektorom na pripojeniec napajacicho kablu 230
V a vodi¢mi, ktoré vedl dovnutra skrine. StarSie typy zdrojov pouzivanych pri zakladnych
doskach typu AT dodavali 2 napdtové urovne ato 12 Va5 V. Tento zdroj sa vypinal
mechanicky stlacenim spinaca. Nové typy dosiek ATX zacali vyuZzivat aj nové typy
zdrojov, ktoré boli inovované mnohymi smermi. Teraz doska pracuje s napatim 3,3 V,
ktoré taktieZ napdja pamitové moduly, grafické karty a Cipset na procesor. Spotreba
paméatovych modulov ani Cipsetu nebyva vel'ka a spravidla s touto vetvou nie su problémy.
Dalsia vetva mé napitie 5 V napaja prevazne PCI karty a u starsich systémov to boli aj
procesory. Tato vetva taktiez nespdsobuje problémy. +5 Vsb je samostatna, nezavisla
vetva, ktord v pohotovostnom rezime napdja niektoré obvody dolezité pri zapnuti pocitaca
(zékladnu dosku, sietovu kartu), ¢asto aj USB a PS/2 porty. -12 V je vetva skor pomocna.
Vyuzivaju ju zvukové karty k napojeniu prevodnikov a vystupnych zosilovacov. Vetva 12
V je najdolezitejSou. Z nej je napajany mikroprocesor a sloty PCI Express. Mikroprocesory
maji pomerne vysoku spotrebu (orientacne medzi 30 — 120 W). Pre sti€asné zdroje patri
Specifikacia ATX 12 V, ktora rie$i problematiku vykonu vo vetve 12 V viacero
nezavislymi obvodmi s napdtim 12 V. Z nich st vedené konektory zaistujuce napajanie
komponentov pocitaca. Pri vybere zdroja je dolezité kol'ko nezavislych vetiev 12 V budete
potrebovat’. Zo zvySujucim sa vykonom zdrojov stipa taktiez pocet ich vetvi 12 V. Pri
pouzivani vykonnych grafickych kariet bude potrebna pre kazdt kartu samostatna 12
V vetva s odpovedajucim vykonom. Zdroj musi byt dobre chladeny, k Comu je urCeny
chladi¢. Ten by mal mat’ tichy chod a odporacaja sa chladi¢e s minimalnym priemerom 12

cm.



3.6 Pevny disk

Pevny disk (z angl. hard disk, HD alebo harddisk drive, HDD, predtym tiez
Winchester) je zariadenie, ktoré sa pouziva na uchovavanie dat v pocitacoch, ale v
sucasnosti uz aj v mnohych inych pristrojoch. Déta sa na pevny disk zapisuji pomocou
magnetického zaznamu, ¢o mé vel’kli vyhodu najmé v tom, ze su ulozené natrvalo, teda az
pokial’ nie si zmazané pouzivatelom. Je to energeticky nezavislé pamitové médium.
Ulozené udaje totiz uchovava aj po ukonceni dodavky elektrickej energie. Pevny disk ma
niekol’ko Casti, tvoria ho platne disku (dnes uz takmer vylu¢ne vyrabané z hlinikovej
zliatiny), na ktorych je nanesena magneticka vrstva tiez ozna¢ovana zaznamové médium,
hlavy pre zapis a Ccitanie dat, pohon hlav, vzduchové filtre, pohon platni, radi¢ —
elektronicky obvod, ktory riadi pracu disku, kable a konektory. Zaklad pevného disku tvori
niekol’ko otac€ajucich sa diskov (platni), nad ktorymi sa pohybuja hlavy a ukladaju data do
jednotlivych stop a sektorov. Hlavy c¢itaju a zapisuji data do sustredenych prstencov,
nazyvanych stopy (tracks) a rozdelenych na segmenty oznaCované ako sektory (sectors).
Pevné disky maju véacsinou viac platni umiestnenych nad sebou a otacajucich sa zhodnymi
otackami, najCastejSie vSak vyrobcovia pouzivaji jednu az Styri Glozné platne, avSak
mensSie disky m6zu mat’ iba jednu platiiu. Kazda z platni ma dve strany na ktoré je mozné
ukladat’ data. Rychlost’ otacania pevnych diskov je zvycajne 7200 otacok za min., existuju
vSak aj disky, ktoré maju az 15000 otaCok za min. Pevné disky sa delia podl'a otd€ok napr.:
3600 ot/min - 16,66 ms, 4200 ot/min - 14,26 ms, 7200 ot/min - 8,33 ms, 15000 ot/min -
4,00 ms, formatu: 5,25" - velky format, 3,5" - maly format, 2,5" - format pouzivany v
notebookoch a prenosnych zariadeniach, 1,8" — mikro - format, 1" — mikro — format,
rozhrania: IDE/EIDE/ATA/ATAPI (Integrated Drive Electronics), SATA, SATA2,
SATA3 (Serial Advanced Technology Attachment), SCSI (Small Computer System
Interface), FC-AL (Fibre Channel-Arbitrated Loop), SAS (Serial-attached SCSI).



4 Pridavné karty

4.1 Graficka karta

Graficka karta je nezadvisla na tom aka zékladna doska a procesor su v pocitaci. Ale
pokial’ je pocita¢ stavany na herné aplikacie alebo iné graficky narocné programy je pre
zostavu rozhodujucim komponentom. Graficky adaptér méa podobnu struktiru ako PC je to
vlastne pocita¢ v pocitaci. Zakladom grafickej karty je graficky mikroprocesor (GPU),
ktory spolupracuje s operacnou pamétou grafickej karty. Data medzi operacnou pamét'ou
grafickej karty a GPU pradi po zbernici ktorej rychlost’ a Sirka je d’alsim dolezitym
ukazovatelom kvality grafickej karty. Rovnako ako u pocitaca je taktiez Cinnost GPU

a zbernice riadena taktovacou frekvenciou.

4.1.1 Graficky procesor — GPU (Graphic Processor Unit)

GPU je jadrom grafického adaptéru, jeho vlastnosti definuju zameranie karty, jej
vykon a cenu. Vysledkom jeho ¢innosti su pixely — jednotlivé obrazové body na LCD.
Kazdy obrazovy bod musi mat’ nejaky povrch (farbu, drsnost’, Struktiru ...). Aby obraz
vyzeral priestorovo je treba, aby sa na kazdy pixel aplikovalo viacej textir — tieto
elementarne textiry sa nazyvaju texely. Jeden pixel je zlozeny z niekolko texelov, to
znamend Ze musi viackrat prejst’ vykreslovacou jednotkou takzvanou pipeline. Grafické
karty st vybavené viacerymi pipelinmy, ktoré dokazu pracovat’ paralelne. V kazdej
pipeline st umiestnené Shadery pracujuce s jednotlivymi pixelmi. Vertex Shader vytvara
trojrozmerné objekty a umiestiiuje ich do priestoru a taktieZ sa stard o svetelné efekty.
Pixel Shader definuje farbu a priehl’adnost’ objektov. Vacsinou sa vytvarany obraz rozlozi
na Casti a kazda pipeline produkuje jednu Cast’ obrazu. Vel'ké mnozstvo pixelov skladajice
sa z vel'kého poctu texelov vstupuje do Render Black Ends (RBE alebo ROP), kde sa

prislusna Cast’ obrazu zlozi. PoCet RBE je d’al$im ukazovatel'om kvality GPU.



4.2 Zvukova karta

Zvukova karta prevadza digitadlne data z pocitaca na analégové — zvukové. VicSina
pocitacov si vystaci s kartou integrovanou do zékladnej dosky. Dnesné dosky maju totiz
zvukové karty z dostatocne dobrymi vlastnostami na prehravanie hudby, filmov ¢i hier. Ak
je potrebna zvukova karta zo Specialnymi vlastnostami je mozné zakupit’ ju v prevedeni
PCI, pripadne v novom PClex1. Technologia DVD si vyzaduje priestorové vystupy 5+1,
¢o je Standard ulozZenia zvuku na DVD ( oznacuje sa ako Dolby Digital). Pre kédovanie
zvuku existuje niekolko technologii, ktoré mozu zvukové karty podporovat’. Jedna z nich
je uz spominany Dolby Digital, ktory je vlastne Sestkandlovy (5.1) format priestorového
zvuku. Mé pét nezavislych kandlov (predny, l'avy a pravy , predny center a zadny lavy
apravy ) s plnym frekvenénym rozsahom s ohl'adom na l'udsky sluch (20-20 000 Hz) plus
Siesty kanal pre efekty s nizkou frekvenciou (subwoofer, LFE ). Taktiez existuje DTS
kanal ktory je podobny formatu Dolby Digital- reproduktory maju rovnaké rozmiestnenie.
DTS je stratova kompresia lebo pre zakddovanie Siestych kandlov pouZiva az Styrikrat
vys$si datovy tok nez Dolby Digital. Pozname aj rozsirené formaty 6.1 a 7.1 oproti systému
5.1 naviac pridavaju zadny stredovy kandl ktorého reproduktor je umiestneny za
posluchacom. A vSak to nie je samostatne kodovany kandl ale je zakomponovany do

zadného sterea. Systém 6.1 sa nazyva Dolby Digital EX alebo DTS ES.



4.3 Sietova karta

Sietova karta je taktiez dblezitou pridavnou kartou do pocitaca, pretoZze umoziuje
pripojenie do pocitacovej siete. Sietova karta je takisto potrebna na pripojenie k internetu.
Odlisuju sa predovsetkym rychlostou a takisto pouzitym prenosovym médiom (da sa
pripojit’ kablom alebo bezdrotovo). NajrozsirenejSou sietovou architekturou pouzivanou
pri beznych sietach LAN (Local Area Network) je Fast a Gigabytovy Ethernet. StarSi Fast
Ethernet prenaSa data rychlostou 100 Mb/s a Gigabytovy Ethernet ich prendsa 10
nasobnou rychlostou, 1 000 Mb/s (to je 1 Gb/s ). Vacsina sietovych kariet existuje
v prevedeni PCI ale k dispozicii st takisto karty PClexl. Ale k beznému sietovému
pripojeniu nebude potrebnd ani jedna. Kazda novSia zédkladna doska ma totiz integrovanu

sietovu kartu a eSte novSie dosky uz vysokorychlostnit Gb/s.



5 Multimédia a pridavné zariadenia

5.1 Disketova mechanika

V minulosti bola disketovda mechanika dlho Standardnou sucastou pocitaca.
V dnesnej dobe sa vSak uz nevyuziva. Ide o mechaniku s vyuzitelnostou a kapacitou
vel'mi zaostalou. Vyuziva sa len pri servise — je vhodné na bootovanie pocitaca v pripade
krachu systému na pevnom disku. Dnesné operacné systémy sa uz instaluju priamo z CD,
takze disketova mechanika nie je v pocita¢i nutna. Disketovd mechanika je interné
zariadenie napajané zo zdroja inak nie su v tychto mechanikach ziadne zvlastnosti taktiez
médium — disketa existuje iba v jednom type s kapacitou 1,44 MB, ¢o je pre dnesnti dobu

vel'mi malo.

5.2 Mechaniky CD a DVD

Ked pre instalacie programu prestala disketa kapacitne stacit’, zrodila sa myslienka
vyuzitia hudobného CD, kde sa hudba ukladala digitdlne. Na CD sa zacali ukladat’
pocitacové data atak vznikla mechanika CD- ROM. V sucasnosti st mechaniky CD
nahradené mechanikami DVD a takisto ako CD boli povodne vyvinuté k inym ucelom.
Tentokrat ako nahrada za videokazety na ukladanie filmov. Na DVD disk m6Zeme zapisat’
4,7 GB, o je podstatne viac 800 MB, ktor¢ je mozné zapisat’ na CD. VysSich kapacit DVD
diskov bolo dosiahnuté vysSou hustotou zapisu dat, pouZzitim kvalitnejSieho laseru
apouzitim zapisu na jednu alebo na obidve strany disku. Na trhu modzeme najst’
mechaniky, ktoré dokazu zaostrovat’ do dvoch rovin vypalovaci laser. Pri kipe mechanik
je dolezité rozhranie, prostrednictvom ktorého ju pripojujeme k zakladnej doske. Vacsina
mechanik podporuje rozhranie EIDE. To je vdcSinou na zékladnych doskéach neobsadené,
pretoZe vicSina pevnych diskov su pripojené na rozhranie SATA. Pri vybere mechaniky
taktieZ treba zohl'adnit’ jej rychlost’, ktora sa od seba 1isi v jednotlivych rezimoch. Za bezné
hodnoty je mozné povazovat Citanie CD 48-50x, zapis CD-R 48X, prepisovanie CD-RW
32x, ¢itanie DVD 16x, zapis DVD-R 18-20x a prepis DVD-RW 6-8x.



53 Mys$

Patri v sucasnosti medzi zakladné vstupné zariadenia. MyS je zariadenie s dvoma
alebo troma tla¢idlami, ktoré st uréené najma na zrychlenie rolovania obrazu. V minulosti
bola na spodnej strane mysi gumova gul'6¢ka, ktora pri pohybe v smere X a'Y vysielala
signaly do pocitaca a tie sa premenili na pohyb kurzoru na obrazovke. V stc¢asnosti uz st
takzvané optické a ultrazvukové mysi. Pohyb je potom snimani zmenou odrazu
vysielaného luca od podlozky. Tieto mysi nie st schopné pracovat’ bez podlozky. Postupne
sa zacinaju objavovat’ aj mySi umoznujuce trojrozmerny vstup. Tretia suradnica je
definovana vzdialenostou mys$i od podlozky. RozliSovacia schopnost mysi, Cize jej
presnost’ sa udava v DPI (Dot Per Inch). Klasické mysi dosahovali presnost’ od 200 dpi do
2400 dpi. Optické a ultrazvukové mysi dosahuju rychlost nad 6 000 dpi. Klasické
gul’'6¢koveé mysi sa pripajali do pocitaca pomocou PS/2 portov. Dnes sa rovnako ako vela

inych komponentov pripéja do pocitaca pomocou USB portov.

5.4 Klavesnica

Klavesnica je zékladnym vstupom pre pocita¢. Odovzdava do zdkladnej jednotky
informécie stlacenim alebo uvolnenim nejakého kldvesu. InSpiraciou pre klavesnice bol
pisaci stroj. Centrom klavesnice je Specializovany, jednoc¢ipovy mikropocitac. Na
klavesnici rozozndvame klavesy aktivne (vyvolaji na obrazovke odozvu) a pasivne,
ktorych samostatne stlaenie nevyvola odozvu (pouzivaju sa v dvoj — alebo trojhmatoch).
Vicsina dneSnych klavesnic sa deli na alfanumerickil Cast’ (Cislice a pismend), Cast’
riadiacich klavesov, numericka Cast’ (zadavanie ¢isel), ESC, funkéné klavesy (F1 — F12)

a indika¢né pole (CapsLock, NumLock a ScrollLock).

5.5 Monitor

Monitor sa radi k Standardnym vystupom pocitaca. Osobny pocita¢ mohol byt
v minulosti vybaveny monochromatickym monitorom (¢ierno-bielym, cierno-zelenym
alebo jantarovo-Ciernym). V stcasnosti st uz vsetky monitory farebne a s typu LCD. Ich

pouzitim sa znizuje spotreba, namahanie o€i, zaberani priestor a hmotnost’ monitora.



6 Prakticka Cast’

6.1 Specifikacia komponentov

6.1.1 Specifikacia zakladnej dosky
Z4kladna doska firmy ASRock typu P4i65G so $pecifikaciami Socket 478 for Intel®

Pentium® 4 / Celeron® D (Prescott, Northwood, Willamette) processors, Intel® 865G
Chipset, FSB800/533/400MHz processor, and H-T Technology (zbernica, ktora dosahuje
rychlost 400MHz), Supports Dual Channel DDR400 (DDR x 2 DIMMs) (RAM) 512 MB
(velkost RAM pamite), Untied Overclocking : During Overclocking, FSB enjoys better
margin due to fixed AGP/ PCI Buses (funkcie ako napriklad overclocking — pretaktovanie
procesora), 1 x AGP 8X slot (slot na graf. kartu), Supports Integrated Intel® Extreme
Graphics 2 and DirectX 8.0 (graficky cip), Hybrid Booster - Safe Overclocking
Technology, 2 ports of SATA 1.5Gb/s, 2 ATA100 IDE ports (hardisky , 2 x ATA), 5.1
Channel Audio, 10/100 Ethernet LAN (zvukova karta so sietovou kartou s priepustnost'ou
az do 100 MB/s), ASRock 1/0 Plus: 6 ready-to-use USB 2.0 ports (doska je pripravena na
6 USB portov).

6.1.2 Specifikacia procesora

Socket 478 for Intel® Pentium® 4 / Celeron® D (Prescott, Northwood, Willamette)
processors, FSB 800/533/400MHzf, Supports Hyper-Threading Technology, Supports
Untied Overclocking Technology.
6.1.3 Specifikacia Chipsetu

Chipset sa deli na Northbridge Intel® 865G a Southbridge: Intel® ICH5

6.1.4 Specifikicia pamite RAM

Dual Channel DDR memory technology, 2 x DDR DIMM slots, Supports
DDR400/333/266 non-ECC, un-buffered memory slazi na kontrolu chyb, max. capacity of
system memory: 2GB
6.1.5 Specifikacia BIOSu

4Mb AMI BIOS, AMI Legal BIOS, Supports "Plug and Play"



6.1.6 Specifikacia Grafického ipu

Integrated Intel® Extreme Graphics 2, DirectX 8.0, Max. shared memory 96MB

6.1.7 Specifikacia Zvukovej karty
Cmedia 9761A 5.1 channel audio CODEC, firmy Realtek PCI LAN 8101L

6.1.8 Specifikacia Sietovej karty
Speed: 10/100 Ethernet, Supports Wake-On-LAN, Supports PXE

6.1.9 Sloty
3 krat PCI slots su druhy slotov zakladnej dosky, 1 X AGP 8X slot, 1 x AMR slot

6.1.10 Konektory

2 krat SATA 1.5 Gb/s connectors nachadzaju sa na zakladnej doske, 2 krat ATA100
IDE connectors (support 4 krat IDE devices), Floppy connector (vo finalnej zostave
nepouzity), 1 X IR header (infra ceveny konektor), 1 x COM header (staré tlaciarne),
CPU/Chassis FAN connectors (konektor chladi¢a na procesor), 20 pin ATX power
connector (napajanie zo zdroja), 4 pin 12V power connector (pridavne napajanie), CD in
header (konektor na CD), AUX in header (zvukovy konektor), Front panel audio
connector (zvukovy konektor na prednom panely), USB 2.0 headers (support 4 USB 2.0
ports; 2 z nich su zdielané s USB4_5) ASRock 1/0 Plus (sloty na USB 2.0), PS/2 Mouse
Port, PS/2 Keyboard Port.

6.1.11 Rear Panel I/0 (Zadny panel)

VGA Port (konektor na monitor), Parallel Port (ECP/EPP support) (konektor na
staré tlaCiarne a iné staré zariadenia), 6 krat Ready-to-Use USB 2.0 Ports, RJ-45 LAN Port
(napajanie siete), Audio Jack: Line in / Front Speaker / Microphone (vstupy a vystupy na

audio techniku).

6.2 Postup zostrojenia

Pred zaciatkom samotnej prace sme si pozorne nastudovali manudl k zdkladnej
doske, ktory sme mali k dispozicii iba v elektronickej podobe z dovodu starSieho data nasej
zostavy auz nebolo mozné zohnat' manudl v tlacenej podobe. Nasledne sme si presli
vSetky komponenty a ich predur¢ené miesto podl'a popisu vyznaceného na zakladnej doske
a samotného manudlu. Na zostrojenie svojho vlastného pocitaca sme pouzili skrifiu, ako

zaklad do ktorého sme vkladali vSetky komponenty. Nasa skrina bola typu midi-tower. Na



zacCiatku bola skrifia prazdna (obrazok 1). Pred vkladanim sme sa presved¢ili, ¢i bola skrina
Cista abez prachu. Prach by mohol poskodit’ chod niektorych komponentov. Aj po
samotnom zostrojeni je dobre pocita¢ o¢istit’. Ako prvé sme upevnili plech zadného panela,
do ktorého sa neskor zasunula ¢ast’ zakladnej dosky. Tento plech nie je sucast'ou skrine ale
predava sa spolu so zakladnymi doskami. Potom nasledovalo naskrutkovanie zékladnej
dosky (obrazok 2). Nastavili sme ju tak aby pasovala do vysSie spominaného plechu
zadného panela. Doska musi pasovat’ (byt kompatibilna) do skrine (pri kompletizacii sme
pouzili typ ATX). Nasa doska by pasovala aj do mensSieho typu skrine a to mini-tower, ale
ked'ze tieto skrine nemaju dobry odvod tepla tak sme sa rozhodli pouzit' typ mid-tower.
Skrutky pri dotahovani neprepdjame aby sa nestrhal zavit alebo aby sme neznicili
zékladna dosku. Dalsi v poradi bol zdroj (obrazok 3). Opatrne sme ho naskrutkovali do
predvolenej pozicie. Pri montazi je vhodné pouzivat’ mierne zmagnetizovany skrutkovac
aby nam pri zmene polohy (napriklad kolmo) z neho napadali skrutky. Je dobre zavolat’ si
na tuto ¢innost’ pomocnika, aby zdroj podrzal v spravnej polohe, a tak by sa dal T'ahsie
pripevnit. To plati aj vSeobecne pri celej montédzi. Pred pripojenim procesora (obrazok 4)
sme ho dokladne ocistili a rovnomerne naniesli takzvana vodiacu pastu, ktora ulahcuje
odvod tepla, pretoze pri samotnom chode dochédza ku generovaniu nadmerného mnozstva
tepla. Treba dbat’ na to, aby bola pasta natretd rovnomerne inak jej efekt klesa. Dolezité je
ho nechytat’ za noZiCky a taktieZ treba davat’ pozor na staticka elektrinu. Na zdkladne;j
doske sme nasli piticu, do ktorej sa procesor vkladd. Dokladne si prezrieme procesor
aVjednom rohu by sme mali ndjst maly trojuholnik, ktory zna¢i ako mame procesor
vlozit’ do pétice (na nej sa nachadza rovnaky trojuholnik). Musi tam zapadnut’ hladko inak
ho moZete poskodit’. Na pitici sa nachadza poistka, ktorti sme po vlozeni procesora zatiahli
smerom nadol atym sme sa uistili, Ze ndm procesor nevypadne pri d’alSej manipulécii
S pocitacom a je fixovany. Po zatiahnuti poistky procesorom nemanipulujeme. Nasledne
sme na procesor umiestnili chladi¢ (obrazok 5), ktory sme taktiez dokladne vycistili. Jemne
sme ho prilozili na procesor a zaistili sme ho pomocou dvoch poistnych pacok. Na doske
sa nachadzaju sloty DDR, do ktorych sa vklada operacnd pamit RAM (obrazok 6). My
sme mali k dispozicii len jednu RAM s kapacitou 512 MB a ti sme vlozili do slotu DDR 1,
pretoze ak by sme vlozili RAM do slotu DDR 2 tak po zapnuti pocitaca by systém
skontroloval slot DDR1 a ak by bol prazdny tak by automaticky pozadoval RAM hoci by
bola zapojena v slote DDR 2. RAM sme museli vkladat’ v spravnej pozicii a to kolmo na
slot. Jemne sme ju zatlacili az do zaistenia poistiek. Ak si nie sme isty, ¢i sme ju spravne

vlozili proces opakujeme kym hladko nezapadne anepoCujeme cvaknutie. Kvoli



vytvoreniu ukladacieho priestoru v pocitaci je nutné vlozit’ k zostave aj harddisk (obrazok
7). V naSom pripade sa harddisk vklada pod floppy mechaniku. Opatrne sme ho vlozili
a z oboch stran pevne priskrutkovali. V pripade pouzivania pamitovych médii typu CD
alebo DVD je nutné do pocitacovej zostavy zakomponovat DVD mechaniku (obrazok 9).
Miesto, kde sme ju vlozili sa nachadza v kvazi kovovom boxe nad miestom, kde sa vklada
floppy mechanika. Nasledne sme ju priskrutkovali. Pred samotnou instalaciou mechanik a
harddisku sme sa zamerali na kontrolu pozicie JUMPER, ktord je vel'mi dolezita pre
spravny chod tychto komponentov. V naSom pripade sme pouzili poziciu typu MASTER
z dévodu pripojenia oboch zariadeni (harddisk a DVD mechanika) na jeden IDE kabel. Ak
by bolo zapojenie na jeden IDE kabel oboch zariadeni, nastavili by sme poziciu JUMPER
na harddisku ako MASTER ana DVD mechanike ako SLAVE. Nastavenim mame na
mysli fyzické umiestnenie JUMPER-a do Zelanej polohy. Na zéaver je potrebné pripojit
kable zo zdroja do prislusnych zariadeni (kable napajania pre zédkladnti dosku a jednotlivé
zariadenia ako CD, DVD mechaniky, harddisk, floppy mechanika, pripadne graficka karta
pokial’ nie je integrovand ako v naSom pripade). Kazdé zariadenie si vyZaduje int velkost’
konektoru napdjania. Po zapojeni pridavnych zariadeni ostava ich uz len poprepajat’ so
zakladnou doskou. Prepdjali sme ich pomocou ATA kablov (obrazok 8 zvyraznena Cast).
Na zaver sme instalovali jednotlivé pripojky predného panelu (konektory tlacidiel

POWER, RESET, LED diod, LINE IN a PC SPEAKER).



7 Diskusia

Pri zhotovovani nasej prace sme dosli k niekol’kym zisteniam. Prvym z nich bolo Ze
kazdy poéita¢ je jedine¢ny &i uz svojou zostavou alebo jednotlivymi komponentami. Dalej
sme zistili respektive sme dosli k ndzoru, ze najvhodnejsSim typom skrine pre beznych
uzivatelov je midi-tower formatu ATX. Ukdzalo sa, ze mini-tower ma nedostatocnil
cirkulaciu vzduchu a to moéze spdsobovat’ Casté prehrievanie. Typ big-tower je zbytocne
velky ajeho skutoné vyuzitie spofiva najma pri serverovych zostavach. Poslednym
zistenim bolo, ze ak je pamdt RAM vlozend do zlého slotu, pocita¢ nebude fungovat

spravne, pripadne vobec.



8 Zavery prace

V oblasti fixného hardwarového vybavenia pocitacovych zostav nie je mozné zasadne
menit’ ich primarne funkcie. Je ddlezité si uvedomit’, ze jednotlivé komponenty boli a vzdy
budu tym na ¢o boli uréené. Mozeme sice modifikovat’ ich vykon, rychlost’ a kapacity, ale
uvedenym spdsobom nevytvorime nové komponenty. Predpokladame, ze v budicnosti
budu vznikat’ nové zariadenia, za pouzitia novych technologii, materialov a postupov, ale

aj tie budu len tym, pre €o boli urcené.



Zhrnutie

Pocas pracovania na naSej stredoskolskej odbornej praci sme si stanovili dva
primarne ciele. Prvym cielom bolo oboznamit' Siroku verejnost’ o vnatornej stavbe
pocitacovej zostavy a jej funkcii, moznosti a kapacit. Dalsi nas ciel’ bol zostrojit’ funk¢ny,

plnohodnotny pocita¢. Na zaver mézeme potvrdit’, Ze sme oba ciele splnili.



Zoznam pouZzitej literatary

[1] HORAK, J.: Hardware u¢ebnice pro pokroéilé : 3. aktualizované vydani : CP Books,
a.s., Brno, 2005. 342 s. ISBN 80-251-0647-0

[2] HORAK, J.: Stavime si pocitac: Computer Press, 2008, 232 s. ISBN 9788025123300
[3] SOBOTA, B.: Abc o PC : Oriens, 2001, 266 s. ISBN 80888282110



Prilohy

Zoznam priloh:

Priloha A: Fotografie

obrazok ¢. 1:

obrazok ¢. 2:




obrazok ¢. 3:

obrazok ¢. 4:




obrazok ¢. 5:

obrazok ¢. 6:




obrazok ¢. 7:

obrazok ¢. 8:




obrazok ¢. 9:




